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LEIA ATENTAMENTE AS INSTRUCOES ABAIXO.

Vocé recebeu do fiscal o seguinte material:

a) este caderno, com os enunciados das 70 questdes objetivas, sem repeticdo ou falha, com a seguinte distribuicéo:

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Questbes | Pontos | Questbes | Pontos | Questbes | Pontos | Questdes | Pontos
1al0 0,5 21a30 1,5 41 a 50 2,5 61a70 3,5
11a20 1,0 31a40 2,0 51 a60 3,0 - -

b) 1 CARTAO-RESPOSTA destinado as respostas as questdes objetivas formuladas nas provas.

Verifique se este material estd em ordem e se 0 seu nome e nimero de inscricdo conferem com os que aparecem no CARTAO-
RESPOSTA. Caso contrario, notifique IMEDIATAMENTE o fiscal.

Ap6s a conferéncia, o candidato devera assinar no espaco préprio do CARTAO-RESPOSTA, a caneta esferogra-
fica transparente de tinta na cor preta.

No CARTAO-RESPOSTA, a marcacdo das letras correspondentes as respostas certas deve ser feita cobrindo a letra e
preenchendo todo o espago compreendido pelos circulos, a caneta esferogréafica transparente de tintana cor preta,
de forma continua e densa. A LEITORA OTICA ¢ sensivel a marcas escuras; portanto, preencha os campos de
marcacao completamente, sem deixar claros.

Exemplo: ® o © © ®

Tenha muito cuidado com o CARTAO-RESPOSTA, para ndo o DOBRAR, AMASSAR ou MANCHAR.
O CARTAO-RESPOSTA SOMENTE poderé ser substituido caso esteja danificado em suas margens superior ou inferior -
BARRA DE RECONHECIMENTO PARA LEITURA OTICA.

Para cada uma das questdes objetivas, séo apresentadas 5 alternativas classificadas com as letras (A), (B), (C), (D) e (E);
s6 uma responde adequadamente ao quesito proposto. Vocé sé deve assinalar UMA RESPOSTA: a marcagdo em
mais de uma alternativa anula a questdo, MESMO QUE UMA DAS RESPOSTAS ESTEJA CORRETA.

As questdes objetivas sdo identificadas pelo nimero que se situa acima de seu enunciado.

SERA ELIMINADO do Processo Seletivo Publico o candidato que:

a) se utilizar, durante a realizacéo das provas, de maquinas e/ou reldgios de calcular, bem como de radios gravadores,
headphones, telefones celulares ou fontes de consulta de qualquer espécie;

b) se ausentar da sala em que se realizam as provas levando consigo o Caderno de Questdes e/ouo CARTAO-RESPOSTA;

c) se recusar a entregar o Caderno de Questdes e/ou 0 CARTAO-RESPOSTA quando terminar o tempo estabelecido.

Reserve os 30 (trinta) minutos finais para marcar seu CARTAO-RESPOSTA. Os rascunhos e as marcacgdes assinaladas no
Caderno de Questdes NAO SERAO LEVADOS EM CONTA.

Quando terminar, entregue ao fiscal O CADERNO DE QUESTOES E O CARTAO-RESPOSTA e ASSINE A LISTA DE
PRESENCA.

Obs. O candidato s6 podera se ausentar do recinto das provas ap6s 1 (uma) hora contada a partir do efetivo inicio das
mesmas. Por motivos de seguranca, o candidato NAO PODERA LEVAR O CADERNO DE QUESTOES, a qualquer momento.

O TEMPO DISPONIVEL PARA ESTAS PROVAS DE QUESTOES OBJETIVAS E DE 4 (QUATRO) HORAS, findo
o qual o candidato devera, obrigatoriamente, entregar o CARTAO-RESPOSTA.

As questdes e 0s gabaritos das Provas Objetivas serdo divulgados no primeiro dia atil apds a realizacdo das
mesmas, no endereco eletronico da FUNDACAO CESGRANRIO (http://www.cesgranrio.org.br).

FUNDACAO
CESGRANRIO




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
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Considere as caracteristicas dos decodificadores de
instru¢bes microprogramados a seguir, comparados aos
decodificadores de instru¢des implementados em
hardware.

| - Maior velocidade na execucéo da instrucéo
Il - Facilidade de gerenciar um conjunto grande de
instrucdes

1] Maior utilizacdo da memoria ROM

IV - Utilizagdo tipicamente em microprocessadores RISC
Sao corretas APENAS as caracteristicas

(A) lell

(B) lelll.

C) el

(D) e V.

(E) I, 1l elV.

2

Considere uma memoéria cache de 64 KBytes. A transfe-
réncia de dados entre a memdria principal e a meméria cache
ocorre em blocos de 4 bytes cada. O nimero de bits ne-
cessarios para representar cada linha da memaria cache é
(A) 8
(B) 14
(C) 16
(D) 24
(E) 32

3

O algoritmo LRU (Least Recently Used) € utilizado em
sistemas operacionais como método de substituicdo de
paginas. Considerando que 4 paginas sao alocadas na
memdria principal, apds a requisi¢cdo das péaginas 4, 7, 5,
7,6,7,10,4,8,5,8,6,8,11,4,9,5,9,6,9,12,4,7,5,7
0 numero de falhas de pagina (page faults) sera

(A) 15 (B) 17 (C) 19 (D) 21 (E) 23

4

Considere um modelo de escalonamento de processos com
3 estados: P = Pronto, E = Executando e B = Bloqueado.
Determinado processo, ao longo de um intervalo de tempo
(entre T1 e T15), passou pelos seguintes estados: T1=E;
T2=E; T3=E; T4=B; T5=B; T6=E; T7=E; T8=B; T9=E; T10=P;
T11=E; T12=E; T13=P; T1l4=E; T15=B. Sobre o
escalonamento observado, conclui-se que pode ter ocorrido
preempcéo do processo analisado entre os intervalos

(A) TleT2. (B) T3 e T4.
(C) T4 e T5. (D) T8 e TO.
(E) T9 e T10.
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Com crescimento do uso de aplicacdes na Internet pelas

quais trafegam informacdes sigilosas, como dados pessoais,

extratos de movimentacgéo financeira e senhas, surge uma

demanda no desenvolvimento de técnicas de segurancga

da informag¢édo. Uma dessas técnicas € a criptografia

assimétrica, também chamada de criptografia de chave

publica. O remetente codifica a mensagem usando a

chave C1 e o destinatario decifra a mensagem usando a

chave C2. Neste caso, C1 e C2 séo:

(A) C1: chave publica do destinatario — C2: chave privada
do destinatério.

(B) C1: chave privada do destinatario — C2: chave publica
do destinatario.

(C) C1: chave publica do remetente — C2: chave privada
do destinatério.

(D) C1: chave privada do remetente — C2: chave publica
do destinatario.

(E) C1 e C2: mesma chave.

6

Um web service € qualquer servigco disponivel através
da Internet que usa um sistema padronizado de troca de
mensagens e é independente de sistema operacional e
linguagem de programacéo. Opcionalmente, o servico se
autodescreve além de prover mecanismos para que sejam
descobertos. Relacione as func¢@es listadas na coluna da
esquerda com as tecnologias correspondentes listadas na
coluna da direita.

Funcdes Tecnologias
| - Transporte do servico P - HTML
Il - Codificacdo da mensagem Q - XML
[l - Descricao do servi¢co R-HTTP
IV - Descoberta do servico S - URI
T - WSDL
U - UDDI

Estéo corretas as associacdes

A1-Q,l—P, =T, IV-S.
B)I-Q,Il—P,Il=T,IV-U.
C©I-R,l-P,Il-Q, IV-S.
DI -R,II-P,ll=Q, IV-U.
E)I =R, II-Q,Nl=T,IV-U.
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A arquitetura de 3 camadas é comumente utilizada no

desenvolvimento de aplica¢gBes para Internet. Nesse tipo

de arquitetura, a l6gica da aplicacéo é dividida entre as

camadas fisicas cliente, servidor de aplicacao e banco de

dados. NAO é caracteristica deste tipo de arquitetura o(a)

(A) aumento da disponibilidade do servigco oferecido atra-
vés da possibilidade de redundancia dos servidores de
aplicacéo e banco de dados.

(B) facilidade de integracdo de multiplas fontes de dados.

(C) maior seguranga, uma vez que 0 banco de dados nao
€ acessado diretamente pelo cliente.

(D) aplicag&o em larga escala, possibilitando o atendimento
a varios clientes simultaneamente.

(E) diminuicdo da complexidade e do esforco para o
desenvolvimento da aplicacéo.

8
<html>
<head>
<style>
body { color: blue }
div { color: orange }
#x { color: red }
.x { color: green }
</style>
</head>
<body>
<div>
<p>ABC</p>
<p class="x">DEF</p>
<p id="x">GHI<p>
</div>
<p>JKL</p>
</body>
</html>

Analisando o trecho em HTML acima, relacione cada pala-
vra a cor com que a mesma sera apresentada na pagina.

Palavra Cor

| -ABC P - Preto (cor padréo)
Il - DEF Q - Azul (blue)

Il - GHI R - Laranja (orange)
IV - JKL S - Vermelho (red)

T - Verde (green)

Estdo corretas as associagfes

Al =P, =S, =T, IV-P
Bl -P ,I-T, =S, IV-P
C©I-R, =S, =T, IV-DQ.
O -R,II-T,l-S,IV-0Q.
E)I-R,I-T, =S, IV-P
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No RUP, os riscos inerentes a um projeto de software séo
identificados mais cedo, em comparacéo ao ciclo de vida
tradicional.

PORQUE

Artefatos séo disponibilizados ao final de cada itera¢éo para
que o cliente possa valida-los.

Analisando as afirmacgfes, conclui-se que

(A) as duas afirmacg@es séo verdadeiras e a segunda justi-
fica a primeira.

(B) as duas afirmacgdes séo verdadeiras e a segunda ndo
justifica a primeira.

(C) a primeira afirmacéao é verdadeira e a segunda é falsa.

(D) a primeira afirmacéo é falsa e a segunda é verdadeira.

(E) as duas afirmacdes séo falsas.
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Na maioria dos projetos de software, mudancas séo
inevitaveis. Quanto mais tarde forem identificadas, maior
0 custo de incorpora-las ao projeto. Alguns tipos de
mudangca, entretanto, séo mais caros que outros. O gréafico
a seguir apresenta quatro categorias de grupos de mudan-
¢as, cujas curvas de custo estéo identificadas pelos alga-
rismos |, 11, lll e IV. Associe essas curvas com o grupo de
mudanga correspondente.

Custo de Mudancgas
250

200 '
150
100
50 i

04 — \Y
Tempo

Custo

KRUCHTEN, P. Rational unified process made easy. Boston:
Addison-Wesley Professional, 2003, p. 37.

Grupos de mudanca

| - Mudancga na arquitetura do software.

Il - Mudanca no projeto e na implementacao.
Il - Reducao de Escopo.

IV - Mudanca nas regras de negocio.

A associacgao correta, de cima para baixo, é
(A) 1L Iv, 1,

) 1, 11, 1V, |
© 1,1, 1,1V
O©) I, 11, IV, |
(E) 1, IV, 111, 1
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Na engenharia de software, o gerenciamento de configu-

racdo de software tem como objetivo

(A) gerenciar mudancas e seu impacto no desenvolvimento
do software.

(B) gerenciar a carga dos dados oriundos de sistemas
legados e controlar a consisténcia desses dados.

(C) fornecer uma interface de gerenciamento, onde o ad-
ministrador e os usuarios, com o devido privilégio, po-
dem alterar a forma como o sistema se comporta.

(D) planejar a elaboracédo dos pacotes de instalacdo e
desinstalacdo automaticos do software e de seus
componentes nos computadores onde o sistema sera
executado.

(E) documentar todo o processo de instalacao do software,
incluindo os pré-requisitos de software e hardware para
o correto funcionamento do sistema.

12
Sobre 0 RUP, pode-se afirmar que:

| - aandlise de requisitos corresponde a primeira fase
do ciclo de desenvolvimento, antecedendo a fase
de analise que, por sua vez, se inicia quando a fase
de requisitos termina;

testes de regressdo sédo fundamentais na fase de
transicdo, uma vez que, em cada iteragdo, novas
funcionalidades s&@o agregadas ao sistema e erros
podem ocorrer em médulos ja testados anteriormente;
RUP é um processo de desenvolvimento formal, ndo
sendo conveniente para aplicagdo a sistemas de
menor porte, uma vez que o conjunto dos documen-
tos que obrigatoriamente devem ser gerados torna
seu custo proibitivo.

E correto APENAS o que se afirma em
(A) I

(B) 1.

(C) .

(D) lell.

(E) Il elll.
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No RUP, as atividades de projetar, implementar e testar
um esqueleto da estrutura do sistema, objetivando exercitar
a arquitetura sobre a qual o sistema serd desenvolvido,
provendo uma carga inicial e alguns testes de desempe-
nho, ocorrem na fase de

(A) concepcao.

(B) construcéo.

(C) elaboracéao.

(D) anédlise e projeto.

(E) implementacéo.
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Afigura a seguir corresponde as duas dimensdes do RUP.
Na dimenséo horizontal, sdo considerados os aspectos
dindmicos (fases e itera¢Bes), enquanto que, na dimenséo
vertical, sdo considerados os aspectos estaticos (discipli-
nas). Os nomes das fases foram omitidos e substituidos
pelos identificadores 1, f2, f3 e f4. Os nomes das discipli-

nas também foram omitidos.

Vs Fases N
f1 f2 f3 f4
Disciplinas — 1 1
d1
4@ e
d3
d4
d5
dé
d7 I
ds
d9
i i2 i3 i4 i5 i6 i7 i8
\ lteragdes s

KRUCHTEN, P. Rational unified process made easy. Boston:
Addison-Wesley Professional, 2003, p. 10. (Adaptado)

Para corresponder as fases do RUP, os identificadores de

fase f1, 2, f3 e f4, respectivamente, devem ser substitui-

dos por:

(A) Concepcéo; Elaboracao; Construcdo e Transicao.

(B) Modelagem de Negdcios; Analise e Projeto; Constru-
¢do e Transicao.

(C) Requisitos; Andlise e Projeto; Implementacao e Teste.

(D) Requisitos; Elaboragéo; Construcéo e Teste.

(E) Requisitos; Elaboracéo; Implementacéo e Teste.

-
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Sobre métricas estudadas pela engenharia de sofware,
pode-se afirmar que:

I - um ndmero alto de operacBes sobrescritas
corresponde a uma métrica de software e indica que
a superclasse usada pode nédo ser uma classe-méae
apropriada para a subclasse;

a complexidade ciclomatica é caracterizada pelo nu-
mero de caminhos independentes no codigo e de-
termina o limite superior para o niumero de testes
que devem ser executados, garantindo que todas
as instrucdes serdo executadas pelo menos umavez;
COCOMO e Ponto de Func¢éo sao técnicas de
medi¢ao cujo principal objetivo é estimar o esforco
necessario para a construcao do software.

E correto o que se afirma em
(A) I, apenas.

(B) I e ll, apenas.

(C) I e lll, apenas.

(D) Il e 111, apenas.

(E) I, Il e lll.
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Um analista de sistemas levantou a lista de requisitos de
um sistema de contas a pagar (SCP).

R1 = O contador cadastra no SCP uma ou varias contas.

R2 = Diariamente o contador visualiza na tela as contas
que devem ser pagas no dia.

R3 = Um relatério € gerado contendo os pagamentos
realizados em um dado més.

R4 = O contador deve poder acessar o SCP através de
um navegador Internet padréo.

R5 = O SCP deve estar disponivel durante o horario de

expediente.

Como sao classificados estes requisitos?

Requisitos Requisitos N&o
Funcionais Funcionais
(A) R1,R2, R3, R4,R5 Nenhum
(B) R1, R2 R3,R4,R5
(C) R1,R2,R3 R4,R5
(D) R1,R2,R3,R4 R5
(E) R1,R2,R4 R3,R5

w PETROBRAS
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public class SomaMisteriosa {
private static void somaTres (int x[]) {
x[0] += 3;

}

private static void somaDois (int x) {
X += 2;

}

public static void main(String args([]) {
int x = 0;
int yI[] =
somaDois (
somaTres ( ;
somaDois (y[0]1);
System.out.print(x + " "

0 };

{
X) ;
y)i
vl
+ yI[0]1);

}

ApOs a execucao do trecho acima, serd impresso
(A)25
(B)15
(©)os5
(D)o 3
(E)ooO
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Considere o seguinte trecho de cédigo em Java:

// Arquivo Cl.java
package br.com.pkl;
public class Cl1 {
int x;
public int vy;
protected int z;
private int w;
}
// Arquivo C2.java
package br.com.pk2;
public class C2 extends C1l {

}

A Classe C2 pode manipular os atributos

(A) X, yl z (B) y’ z
©)xy D)y
(E) x,y,z,w

ANALISTA DE SISTEMAS JUNIOR
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01 class C1 {

02 public void f£() {

03 System.out.print (" 1 ");
04 }

05

06 public void g() {

07 £0);

08 }

09 1}

10

11 class C2 extends C1 {

12 public void f() {

13 System.out.print (" 2 ");
14 }

15 1}

16

17 public class Prog {

18 public static void main(String args([]) {
19 Cl a = new C1();

20 a.f();

21 C2 b = new C2();

22 b.f();

23 a = b;

24 a.f();

25 b.g();

26 }

27 %}

Considerando a execucgéo do trecho de codigo em Java

acima, o programa

(A) sequer compila, pois a atribuigédo “a = b” (linha 23) esta
incorreta por incompatibilidade de tipos.

(B) compila, mas é gerado um erro de execugao por in-
compatibilidade da atribuigéo “a = b” (linha 23).

(C) imprime 1 2 1 1.

(D) imprime 1 2 1 2.

(E) imprime 1 2 2 2.

ANALISTA DE SISTEMAS JUNIOR
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01 class C1 {

02 public void mostraDados () {
03 System.out.print(" 1 ");
04 }

05 1}

06

07 class C2 extends C1 {

08 public void mostraDados () {
09 System.out.print(" 2 ");
10 }

11 3}

12

13 public class Prog {

14 public static void f£(Cl c) {
15 System.out.print(" A ");
16 c.mostrabDados () ;

17 }

18

19 public static void f£(C2 c¢) {
20 System.out.print(" B ");
21 c.mostrabDados () ;

22 }

23

24 public static void main(String args[]) {
25 Cl cl = new C2();

26 f(cl);

27 }

28 }

ApOs a execucdo do trecho acima, na saida padrao o pro-
grama

(A) ndo compila.

(B) imprime A 1.

(C) imprime A 2.

(D) imprime B 1.

(E) imprime B 2.
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Analisando o diagrama de precedéncia mostrado na figura
acima, constata-se que uma caracteristica das atividades
do projeto nele representadas é que

(A) as atividades C e E podem ser realizadas em paralelo,
dado que ndo ha dependéncia entre elas, se os recur-
S0s e 0 cronograma do projeto permitirem.

(B) as atividades B e C nao podem ser realizadas em para-
lelo, posto que C vem a direita de B, mesmo que 0s
recursos e o cronograma do projeto o permitam.

(C) as atividades A, B e E ndo podem ser realizadas em
paralelo, posto que a atividade D ndo depende da ativi-
dade E.

(D) a atividade D pode ser realizada em paralelo com a
atividade A, posto que néo estao ligadas diretamente
por setas.

(E) o caminho que passa por E nao é, necessariamente, o
caminho critico, pois € 0 que tem menos nés (ativida-
des), independente dos recursos e do cronograma do
projeto.

22

|
8] Lc]

w_

(a11] [a12] [A13] [A14]

Examinando a estrutura analitica do projeto acima quanto

a ERRO que pode ser apontado, constata-se que

(A) néo é possivel determinar erros nesta estrutura analiti-
ca sem um estudo detalhado das atividades do proje-
to.

(B) ndo ha erro, pois ela esta de acordo com os padrbes
do PMI para uma estrutura analitica de projetos.

(C) o erro é que a estrutura esta muito desequilibrada para
a esquerda, havendo um excesso de sub-atividades
da atividade A.

(D) o erro é que a atividade Al estd com um nivel de
detalhamento mais profundo que todas as outras.

(E) o erro é que a atividade A2 pertence a duas atividades-
pais, e ndo é usual ter uma atividade como C, que
apresenta um Unico descendente.

w PETROBRAS
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A curva de gastos de um projeto costuma ter o formato de
uma curva-S, como identificado no grafico a seguir.

valores cumulativos

Tempo
PMBOK, 32 Edicéo, 2004, p.170. (Adaptado)

A curva tem este formato caracteristico porque os

(A) riscos de um projeto se concentram na parte final,
proximos a entrega do produto (deliverable) final do
mesmo.

(B) gastos de um projeto ndo podem ser estimados de
forma razoavel até a sua concluséo.

(C) gastos do projeto acompanham os recebimentos do
mesmo que se concentram no fim do projeto.

(D) gastos de um projeto se concentram na fase de
execucao, quando a alocacgéo de recursos (humanos
e outros) tende a ser maxima.

(E) gastos de um projeto se concentram na fase de encer-
ramento, quando os empregados devem ser dispen-
sados.

24

Em uma reunido com um dos principais interessados

(stakeholders) de um projeto, é pedido ao gerente para

adiantar a entrega final do projeto. O que poderia ser feito

para atender a esse pedido?

(A) Nada, pois uma vez definido o cronograma do projeto,
este ndo pode ser mudado.

(B) Nada, pois sem saber se os riscos do projeto vao se
concretizar, ndo € possivel alterar o cronograma do
projeto.

(C) Reunir-se com o0 seu patrocinador (sponsor) para
discutir o acréscimo de recursos ou a diminuicdo do
escopo.

(D) Desconsiderar as dependéncias e passar a realizar
paralelamente todas as tarefas que eram marcadas
para execucao sequencial.

(E) Cortar atividades de documentacdo e verificagdo de
gualidade para diminuir o tempo total de entrega do
projeto.

ANALISTA DE SISTEMAS JUNIOR
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O planejamento do escopo de um projeto € uma atividade
essencial que afeta todas as fases do projeto e influencia de
forma decisiva o sucesso do mesmo. A esse respeito, con-
sidere as afirmativas abaixo.

I - A declaracdo do escopo define todas as entregas
(deliverables) de um projeto, essencialmente definin-
do o que sera e, por omissao, 0 que ndo sera feito.

Il - Adeclaragéo de escopo deve ser elaborada apenas
pelos clientes, pois estes sao os Unicos que sabem
dizer o que é necessério para o projeto, ndo sendo
razoavel envolver outras pessoas nesse processo.

Il - Uma declaracé@o de escopo deve incluir os critérios
mensuraveis de sucesso do mesmo, em todas as
dimensf8es relevantes, tais como tempo, custo e
qualidade, por exemplo.

E(S&0) correta(s) a(s) afirmativa(s)

(A) |, apenas. (B) I ell, apenas.
(C) I e lll, apenas. (D) Il e Ill, apenas.
(E) I, 1l e .

26

Um programador deve criar um novo projeto que envolva
Vvarios tipos de produtos com as mesmas fungdes, mas com
peculiaridades diferentes. Por exemplo, o produto do tipo
gold realiza as mesmas fungbes que o produto standard,
mas, a cada uma delas, armazena a Ultima configuracé@o
para fornecer uma meméria para o usuario. O padrédo
apropriado para representar as classes deste projeto € o
(A) Facade, pois ele pode juntar varios comportamentos
em um so0, criando uma visédo simplificada do sistema.
(B) Strategy, pois ele permite criar uma Unica interface com
véarias implementagfes que diferem apenas em seu
comportamento.
(C) Proxy, pois este permite criar uma representagao
menos custosa de cada um dos objetos do sistema.
(D) Iterator, pois este permite visitar todos os objetos do
sistema sem se preocupar com a classe real de cada
um deles.
(E) Singleton, pois este garante a existéncia de uma Unica
insténcia de produto e evita a confuséo entre as classes.

27

Os numeros 1,2,3,...,N foram inseridos de forma ordenada
em uma arvore binaria de busca, em uma arvore AVL e em
um vetor para o qual foi decidido que a posi¢éo do nimero
i seria dada pelo indice i-1. Depois, sabendo-se que
nenhuma inser¢@o posterior sera realizada em nenhuma
das trés estruturas, decidiu-se fazer uma busca em cada
uma destas. Os tempos que se podem obter para essa
busca na arvore binaria de busca, na arvore AVL e no vetor
séo, respectivamente,

(A) O(log N), O(log N), O(N)

(B) O(log N), O(log N), O(2)

(C) O(log N), O(2), O(log N)

(D) O(N), O(log N), O(log N)

(E) O(N), O(log N), O(1)
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As arvores sdo estruturas de dados poderosas e se
subdividem em varios tipos, cada um dos quais com suas
caracteristicas proprias. Relacione os tipos de arvores,
apresentados na coluna da esquerda, com as suas res-
pectivas caracteristicas, indicadas na coluna da direita.

Estrutura de Dados Caracteristica

| — Arvores AVL W — Pode degenerar se os ele-

Il — Arvores binaria de mentos forem inseridos de
busca forma ordenada.

Il — Arvore B X — Todas as suas folhas estéo

exatamente no mesmo nivel.
Y — Tém altura sempre proporci-

onal a O(Iog2 n), onde n é o

namero de nés que contém.
Z — Séao sempre completas.

Estéo corretas as associacdes

A=W, Il-Z ,1l-Y.
B)I-Z , 1l —W, Il - X,
©) =X, 1l =W, Il - Y.
O)1 =2 , 1l =X Il -Y.
E)I=Y , Il —W, Il - X
29

Um sistema de data warehouse pode oferecer melhor
suporte ao processo decisorio se for integrado a ferramentas
de analise do tipo OLAP. Relacione as variacdes destas
ferramentas de analise, apresentadas na coluna da esquer-
da, com as suas respectivas caracteristicas, indicadas
na coluna da direita.

Ferramenta Caracteristica

| - MOLAP W - Melhor implementada se os dados
II - ROLAP forem armazenados de forma
Il - DOLAP multidimensional.

X - Oferece maior portabilidade para
usuarios do OLAP.

Y - Requer a transformacéo das consul-
tas dos usuérios em consultas com-
plexas em SQL.

Z - SO pode ser usada em notebooks e
outros equipamentos portateis.

Estdo corretas as associagdes

A=W, Il =X -2
B)I =W, Il =Y ,lll-X.
©)1=X,1l— W, Il-Y.
OI-Y, -2z =X
E)I-Y, Il-W , Ill-Z
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Em um ambiente de data warehousing, é usual usar
um modelo dimensional, cujas principais componentes
incluem as tabelas de fatos e dimensdes. A esse respeito,
considere as afirmativas abaixo.

I - A tabela de fatos representa os dados que séo
necessarios para que 0s usuarios possam realizar
as andlises do negécio necessarias para tomadas
de deciséo.

Il - Atabela de dimensdes representa os tamanhos das
bases e os valores exclusivamente numéricos usa-
dos para que se possa acessar a tabela de fatos de
forma eficiente.

Il - Aschaves usadas nas tabelas de fatos e dimensdes
sdo sempre iguais aquelas usadas nos sistemas de
bancos de dados transacionais, de forma a facilitar
a programacao e a implementacgédo da fase de extra-
¢do, transformacao e carga dos dados (ETL).

E correto o que se afirma em
(A) 1, apenas.

(B) I e ll, apenas.

(C) 1 e lll, apenas.

(D) Il e 1ll, apenas.

(E) I, 1l e 1.

31
Em um ambiente de data warehousing, uma das fases mais
importantes é a ETL (Extract, Transformation and Load),
em que se definem as estratégias de conversao, transfor-
macéao e consisténcia dos dados dos sistemas de origem
para realizar a carga dos dados no sistema de data
warehouse. Uma caracteristica relacionada a essa fase
de ETL é que

(A) a garantia da consisténcia dos dados é especialmente
necessaria nos sistemas que incluem SGBDs
relacionais, pois estes séo incapazes de garantir as
consisténcias das transacfes e as integridades
referenciais.

(B) sua existéncia é incompativel com o uso dos sistemas
legados, pois sua tecnologia antiquada impede que
estes sejam integrados em um sistema de data
warehousing.

(C) pode ser eliminada, se o proprio SGBD relacional
transacional for usado como o banco do sistema de
data warehousing, o que permite obter uma grande eco-
nomia de recursos.

(D) é necessaria para se obter os dados das mdltiplas fon-
tes, de forma a transforma-los nas variaveis que inte-
ressam ao processo de decisao.

(E) visa a garantir que cada registro do data warehouse
corresponda a exatamente um registro do SGBD
transacional, para assegurar a corre¢ao das variaveis
de deciséo.
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Considere os fatos a seguir como conhecidos.

- Se 0Ss navios cargueiros transportam passageiros,
entdo as passagens nesses navios sdo mais baratas.

- As passagens em navios cargueiros nao sao mais
baratas.

- Se 0s navios cargueiros sdo confortaveis, entao trans-
portam passageiros.

Analisando os fatos acima, conclui-se que

(A) navios cargueiros sdo confortaveis ou as suas passa-
gens sdo mais baratas.

(B) navios cargueiros ndo transportam passageiros e ndo
sdo confortaveis.

(C) navios cargueiros sao confortaveis e as suas passa-
gens sdo mais baratas.

(D) as passagens em navios cargueiros ndo sdo mais
baratas se somente se os navios forem mais confor-
taveis.

(E) se os navios cargueiros transportam passageiros,
entdo sdo confortaveis.

33

Analisando as afirmagfes abaixo no contexto do Calculo
Proposicional, tem-se que a proposi¢céo

(A)p » g - p g € uma tautologia.

(B)p » g « ~ p Vv g é uma tautologia.

(C) p - g < p Vg éuma contradigdo.

(D)p - g <+ ~p v Qg €éuma contradi¢éo.

(E)p » g « ~p " g éuma contradigdo.

34

Conhecendo o fato de que a proposi¢cdo “Todos 0s

jogadores de futebol sdo convocados para a selecao” é

falsa, conclui-se que

(A) pelo menos um jogador de futebol ndo é convocado
para a selecao.

(B) pelo menos um jogador de futebol é convocado para a
selecéo.

(C) todos os jogadores de futebol sdo convocados para a
selec¢éo.

(D) todos os jogadores de futebol ndo sado convocados para
a selecéo.

(E) nenhum jogador de futebol é convocado para a
selecdo.

35
Mario Jorge recebeu uma oferta para comprar uma TV de
plasma. Depois de regatear, comprou a TV com 20% de
desconto. Arrependido, revendeu o aparelho para seu ir-
mao Pedro, com acréscimo de 20% sobre o pre¢o pago.
Mais tarde, Pedro revendeu a TV para um vizinho, com
acréscimo de 50% sobre o prec¢o pago a seu irmao. ATV
quebrou.

O vizinho, entdo, vendeu a TV para a loja de manutencdo
com 50% de desconto sobre o preco pago a Pedro. Qual a
relagéo entre o preco de venda a loja de manutencéo e o
preco da oferta feita a Mario Jorge?
(A) 0,72 B)1 (C) 0,48

(D)0,5  (E)0,1
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Considere um sistema de comunicagdes entre dois usuarios
gue utilizam técnicas criptogréficas avangadas para proteger
suas mensagens. Semanalmente, esses usuarios auditam o
sistema. Em determinada ocasido, eles constataram que o
texto de determinada mensagem tinha sido alterado de algu-
ma forma durante o processo de cifracéo, transmisséo e de-
cifracdo. Nesse caso, houve um comprometimento da

(A) confidencialidade do texto.

(B) escalabilidade do algoritmo utilizado.

(C) integridade da mensagem.

(D) autenticidade do remetente.

(E) autenticidade do destinatario.

37

Patricia € usuéria consciente da necessidade de proteger

sua maquina dos diversos tipos de ataque utilizados na

Internet. Qual das seguintes “recomendacdes” sobre

Seguranca da Informacgédo, encontradas em diversos siti-

0s da rede, ela deve adotar?

(A) Os sistemas operacionais e 0s programas antivirus
devem ser atualizados frequentemente.

(B) Os programas recebidos como anexos de e-mails
podem ser executados com seguranca, se houver um
programa de firewall instalado no computador.

(C) As senhas fortes séo construidas com algarismos e
devem conter, pelo menos, quatro simbolos.

(D) O recurso de o navegador guardar senhas para uso
posterior deve ser sempre ativado.

(E) O uso de senhas com datas e nomes relacionados a
parentes € interessante porque facilita a memorizacao.

38

A experiéncia tem mostrado que hé fatores criticos para o

sucesso da implementacdo da seguranca da informagéo

dentro de uma organizacgédo; dentre eles, a norma ISO 27002

destaca:

(A) utilizag@o de assinaturas digitais nos documentos
gerenciais e estabelecimento de um processo restrito
de gestéo de incidentes de seguranca da informacéo.

(B) distribuicdo de chaves e restricdo da divulgagéo da
politica de seguranca ao nivel gerencial.

(C) proviséo de conscientizagdo e aquisicdo e instalacdo
de um sistema de detecc¢édo de intrusao eficiente.

(D) politica de seguranca da informac&o, objetivos e ativi-
dades que reflitam os objetivos do negdcio e provisao
de recursos financeiros para as atividades da gestao
de seguranca da informacéo.

(E) abordagem e estrutura para implementacéo, manuten-
¢&o, monitoramento e melhoria da seguranca da infor-
macao independente da cultura organizacional e apoio
de todos os niveis gerenciais.
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Dado o algoritmo Busca, onde A € um vetor e n € 0 niime-
ro de elementos de A,

Busca (A, n)
X « AJ[1]
para i de 2 até n, faca
seAli] >x entdo x « Af[i]
devolve x

o valor da saida x para o vetorde entradaA=(3,2,1,7,2,5),
onde n = 6, sera

A7

(B)5

©)3

(D) 2

B1

40
O CMM é um instrumento de orientagcdo para a
implementacao da melhoria continua do processo de
desenvolvimento de software e utiliza um modelo de
cinco niveis. H4 areas-chave de processos (KPA) com me-
tas que devem ser atingidas para que o processo satisfa-
¢a as condicdes de determinado nivel. Qual dos seguintes
relacionamentos associa a KPA a uma de suas metas?

(A) KPA Planejamento de Projeto - tomar a¢des corretivas
e gerencia-las até sua conclusdo, sempre que resulta-
dos e desempenhos reais se desviarem significativamen-
te do plano de desenvolvimento de software.

(B) KPA Gerenciamento Integrado de Software - definir,
integrar e realizar de maneira consistente as tarefas
de engenharia de software necessarias para produzir
o software.

(C) KPA Gerenciamento de Configuracdo de Software -
identificar, controlar e tornar disponiveis artefatos de
software em algum momento selecionados.

(D) KPA Gerenciamento de Subcontrato de Software -
encaminhar a geréncia sénior todas as questdes de
ndo conformidade que ndo possam ser resolvidas no
ambito do projeto de software.

(E) KPA Gerenciamento da Qualidade de Software -
manter planos, artefatos e atividades de software
consistentes com os requisitos alocados.




41

A 1SO 9001:2000 se baseia em principios de gestédo da

qualidade. Sdo exemplos desses principios:

(A) foco no cliente, abordagem a tomada de decisdao com
base em banco de dados.

(B) abordagem a tomada de decisdo com base em fatos,
ganhos na rela¢@o com os fornecedores.

(C) lideranca, abordagem de processos.

(D) abordagem de processos, ganhos na relagdo com o0s
fornecedores.

(E) foco no produto, abordagem de processos.

42

Determinada empresa adota a norma ISO 9001:2000 e
implanta procedimentos em conformidade com os principios,
entre outros, da Lideranca, do Foco no Cliente e do
Enfoque Sistémico para a Gestao. Os procedimentos im-
plantados devem acarretar beneficios diversos para a
area de Gestao de Recursos Humanos da empresa. Re-
lacione os principios da coluna da esquerda com o0s
beneficios correspondentes, alinhados na coluna da di-
reita.

| - Lideranca

Il - Foco no Cliente

IIl - Enfoque Sistémico
para a Gestéo

P - Valorizac&o do uso de in-
formacdes obtidas de di-
versas fontes para orientar
a formulacao de politicas de
RH.

Q - Manutencado de uma forca
de trabalho estavel, bem in-
formada e motivada.

R - Garantia de que as pessoas
tenham o conhecimento e
as habilidades exigidas
para satisfazer os clientes
da organizacéo.

S - Melhoria no entendimento
das responsabilidades para
alcancar objetivos co-
muns, incluindo reducédo de
barreiras funcionais e
melhoria do trabalho de
equipe.

S&o corretas as associacdes:
A)I-P,II-Rell -S.
B)I-Q,lI-Relll —S.
C©1-R,I-Pell-Q.
D)l -S,I-Relll —Q.
E)I-S, I-Qelll -P
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A respeito de Governanca de TIl, analise as afirmacdes
abaixo.

I - Segundo o COBIT, os Recursos de Tl sé&o
gerenciados por Processos de Tl para atingir Requi-
sitos de TI.

Il - O uso sisteméatico do COBIT como modelo de
gestédo acarreta beneficios para a organizagdo, como
a visao clara dos processos de Tl e de seus pontos
de vulnerabilidade.

Il - No COBIT, integridade, confidencialidade e confor-
midade sdo requisitos de negécio.

E correto o que se afirma em

(A) I, apenas. (B) I, apenas.
(C) 1 e ll, apenas. (D) Il e lll, apenas.
(E) I, 1l ell.

44

O diretor de Tl de determinada empresa preparou um
relatério em que relacionava estratégias de negocios a prin-
cipios de Tl e a desdobramentos em iniciativas de Tl, abran-
gendo os itens abaixo.

1 - Provisédo de servigcos de atendimento para qualquer
cliente.

2 — Expanséo territorial da atuacado da empresa, visando a
aumentar a base de clientes.

3 — Expanséo da rede e da infraestrutura de servigos para
outras localidades.

4 — Projetos de implantacdo do Sistema Integrado de
Gestao nas empresas adquiridas.

5 — Unicidade de Sistema Integrado de Gestéo para to-
das as empresas do grupo.

6 — Crescimento pela aquisicdo de concorrentes, obten-
do economia de escala.

Qual a relacédo correta entre os principios de Tl (P-TI),
estratégias de negdcios (E-N) e iniciativas de TI (I-Tl)
listados?

P-Ti E-N I-Tl

2 5 1 > 3
(A)

5 - 4 —> 6

1 - 2 - 4
(B)

6 - 5 —> 3

2 - 3 5 1
©)

4 6 —> 5
(D)

5 —> 6 —> 4
(E)

5 — 6 —> 4
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A empresa KPT utiliza o COBIT 4.0 como modelo de melhoras préaticas para Governanga de Tl. Seus processos prioritarios,
em conformidade com esse modelo adotado, estdo no nivel de maturidade 3. Isso significa que seus processos

(A) ainda ndo seguem um padrédo de regularidade.

(B) seguem um padréo de regularidade, mas dependentes do conhecimento dos individuos.

(C) sédo monitorados e medidos quanto a conformidade com os procedimentos.

(D) séo padronizados, documentados e comunicados.

(E) ja sdo medidos, mas nao comunicados.

46

Sendo a, b, ¢ e d variaveis do tipo boolean, qual dos comandos abaixo NAO é equivalente aos demais?

(A) if (b &s !(la & !c)) d = true; B)if (! (ta || ) || b&&c) ) d=Dh;

Cif ((a&sb) || (lasabsasc) ) d=Dhb; (D)if ( (asxb&s lc) || ( la &k b &k c)) d = true;

(B)if ((a |l &&b)d=a || c;

47

Qual das seguintes sentencas NAO é equivalente as demais?
(A)p v (=g A —r);

B)p Vv =) A (p Vv I);

Cp v —pA-gA 1))

D)(p A =r) V (P A L)V (AP A =g A T);

BE)p v =(a Vv =r);

48

Existem 5 estradas entre as cidades A e B. Duas dessas estradas cobram pedagio (em ambos os sentidos). De quantas
formas uma pessoa pode ir da cidade A para a cidade B e retornar, pagando pedagio, no maximo, uma vez?

(A)9 (B) 12 (C) 15 (D) 21 (E) 23

49

A olimpiada premia, no pddio, os trés melhores atletas de provas de corrida, com medalhas de ouro, prata e bronze. Uma
prova de corrida com 8 atletas pode formar quantos pédios diferentes?

(A) 24 (B) 56 (C) 81 (D) 168 (E) 336

50

Uma consulta busca um registro, em um arquivo, utilizando um indice auxiliar, que é uma arvore binéaria balanceada, cujos
nés tém ponteiros para os registros do arquivo principal. O arquivo A tem 12Kb de tamanho, enquanto o arquivo B tem
12Gb. A consulta é executada sobre os dois arquivos. Quantas comparagfes séo feitas a mais, quando a consulta é
executada sobre o segundo arquivo?

(A) 20 (B) 64 (C) 256 (D) 1024 (E) 2048

51
A sequéncia que representa o percurso da arvore da figura em pés-ordem é

A sequéncia que representa o percurso da arvore da figura em pés-ordem é
(AYPQSTR
(B)STQPR
(COOPQRST
(D)RPQTS
(E)STQRP

52
O algoritmo de ordenagéo de pior complexidade temporal no caso médio, dentre 0s que se seguem, é
(A) Merge sort. (B) Bubble sort. (C) Heapsort. (D) Quicksort. (E) Binary tree sort.

12)

ANALISTA DE SISTEMAS JUNIOR
ENGENHARIA DE SOFTWARE



w PETROBRAS

53

Considere o modelo conceitual de dados representado pelo diagrama de entidades e relacionamentos (DER) a seguir, na
notacdo de Peter-Chen. Esse diagrama apresenta trés relacionamentos: o primeiro € Lotado_em, que representa empre-
gados lotados em departamentos; o segundo DER apresenta também o relacionamento Trabalha_em, que representa as
associacdes dos empregados aos projetos em que trabalham e o terceiro relacionamento é Supervisdo, que representa
associacdo entre empregados e seus supervisionados. Os atributos identificadores de cada entidade estédo sublinhados.

Departamento
(0,1) @
O,N M
(0,1) S
— Empregado Trabalh Projeto
preg ON) rabalha em ON) j
(O,N)
supervisor supervisionado

A partir da analise do diagrama, NAO se pode inferir que é possivel

(A) determinar todos os empregados que nao supervisionam outros empregados.

(B) determinar que empregados nao estao lotados em departamento algum.

(C) saber qual o departamento em que E trabalha, dado um empregado E qualquer.

(D) saber quais os empregados de D que trabalham em P para um determinado projeto P e um determinado departa-
mento D.

(E) saber que ha apenas um empregado que supervisiona todos os demais.

54
A seguir, é fornecido o esquema de relacéo S, com atributos A, B, C e D, todos atémicos. Os atributos componentes da
chave primaria de S estédo sublinhados.

S(A.B, C, D)

Também séo fornecidas as dependéncias funcionais a seguir.

Considerando que S1, S2 e S3 sdo esquemas de rela¢des resultantes do processo de normalizacdo de S até a Forma
Normal de Boyce-Codd (BCNF), tem-se que

(A) S1(A, D); S2(B, C); S3(D)

(B) S1(A, D); S2(B, C, D); S3(A, B, C)

(C) S1(D, A); S2(D, B, C); S3(A, B, C)

(D) S1(C, D); S2(A, C); S3(B, D)

(E) S1(A); S2(B, C); S3(B, C, D)
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Considere as relacdes R, S e T abaixo para responder as questdes de n® 55 e 56.

A primeira linha de cada relacdo apresenta os seus atributos, todos no dominio dos ndmeros inteiros.

R S T
A|B B|C C|[D]|E
2 | 1 11 2 4 11| 1
3] 2 2 | 1 113 | 4
112 51 4 21413
415 313 31211
6 | 2
55
Considere o comando em SQL abaixo.
SELECT S.C, COUNT(S.B)AS Q
FROMS, T
WHERE T.D=S.B AND S.C IN (SELECT DISTINCT R.AFROM R)
GROUP BY S.C

HAVING COUNT(S.B) >= 1

O resultado da execu¢é@o do comando SQL fornecido é.

NIN[—~ O
BN LSRR D)

C|Q C| Q C|lQ clQ
11 2
@ - ) {1 © 1 (D) (E)
3 [ 1 312 4 11 2 |1
2 11 2 11 2 11 2 ] 1
56
Considere as relacdes R, S e T e 0 comando SQL a seguir.
UPDATE T
SETD=E+1
WHERE EXISTS(SELECT DISTINCT S.C FROM S WHERE S.C =T.C)
Apoés a execucao desse comando, o novo estado da relacdo T é
C|D]|E C|[D]|E C|D]|E C|D]|E C
4 1111 4 11| 1 41211 4 12| 1 4
A 113 ] 4 B 1 (3] 4 c 112 1] 4 b 113]| 4 £ 1
(A) 21513 ®) 21413 © 21413 ©) 21413 &) 2
3121 31211 31211 31211 3

NI~V IN|O
slw|s|=]m
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<db> <!ELEMENT a (#PCDATA)>

<rl> <!ELEMENT b (#PCDATA)>
<a> al </a> <!ELEMENT c (#PCDATA)>
<b> bl </b> <!ELEMENT d (#PCDATA)>
<c> cl </c> <!ELEMENT db (rl*|r2*)>

</rl> <!ELEMENT rl (a,b,c)>

<r2> <!ELEMENT r2 (c,d)>

<c> c2 </c>
<d> d3 </d>
</r2>
</db>

Analisando os dois documentos acima, XML e DTD, conclui-se que o documento

(A) XML é valido com relacao ao DTD fornecido.

(B) XML néo é valido com relagédo ao DTD fornecido, pois os elementos rl e r2 sao exclusivos entre si.

(C) XML néo é valido com relagdo ao DTD fornecido, pois os elementos a, b e ¢ ndo podem conter digitos.

(D) XML néo é valido com relagédo ao DTD fornecido, pois hd uma Unica ocorréncia de cada um dos elementos rl e r2.
(E) DTD nao esta corretamente definido, pois o elemento db deveria ser o primeiro na especificagdo desse documento.
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A independéncia de dados ldgica, definicdo componente da arquitetura de trés esquemas para sistemas de banco de

dados, corresponde a capacidade de se efetuarem

(A) mudancas no nivel conceitual, sem a necessidade de modificacdes no nivel externo e em programas aplicativos.

(B) mudangas no nivel interno, sem a necessidade de modificagdes nos niveis conceitual e externo.

(C) mudangas no nivel externo, sem a necessidade de modificagBes nos niveis interno e conceitual.

(D) consultas em SQL sobre um banco de dados relacional, independente da estruturagéo fisica dos dados armazenados.

(E) consultas em SQL sobre um banco de dados relacional, independente da l6gica de programacao usada em programas
aplicativos.
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Atecnologia XML possui diversos padrdes e especificacdes para linguagens de marcacao, transformacéo e apresentacéo
de uso comum no ambiente Internet. Nesse contexto, analise as afirmativas abaixo.

I - Aespecificacdo DOM (Document Object Model) possibilita o processamento de dados em formato XML através de
uma API orientada a eventos.

Il - O padrdo XSLT permite a transformacao de arquivos em formato XML para outros formatos.

Il - Aespecificagdo SAX (Simple API for XML) possibilita o processamento de dados em formato XML, contanto que 0s
mesmos estejam armazenados em memaria principal.

E correto APENAS o que se afirma em
(A) 1. (B) M. C)lell. (D) 1elll. (E) 1l ell.
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O Controlador Frontal (Front Controller) € um dos padrdes do catadlogo J2EE. Esse padréo propicia ao desenvolvedor que
o utiliza na construgdo de uma aplicacdo Web, em camadas,

(A) organizar a camada de integracao.

(B) implementar o tratamento de todas as requisi¢cdes que chegam ao lado servidor da aplicacdo, provenientes do cliente.
(C) implementar o componente View da triade MVC (Model-View-Controller).

(D) implementar o controle de acesso dentro de cada caso de uso da aplicagdo Web.

(E) expor a camada de negécio as estruturas de dados da camada de apresentacao.

15)
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O problema do descasamento de impedéancia objeto-
relacional (object relational impedance mismatch) diz res-
peito a um conjunto de dificuldades no contexto do
mapeamento entre alguns objetos da aplicacéo e as rela-
¢bes de um Sistema de Geréncia de Bancos de Dados
Relacionais (SGBDR). Sobre esse problema, considere as
afirmativas a seguir.

I - O padréo Objeto de Acesso a Dados (Data Access
Object — DAO) permite a uma aplicagéo flexibilizar e
isolar o acesso a diferentes fontes de dados, incluin-
do um SGBDR.

Il - O padrédo Registro Ativo (Active Record) é usado
quando séo encontradas, em uma mesma classe, a
I6gica do negécio e a logica de acesso a dados
persistentes.

Il - Uma Unidade de Trabalho (Unit of Work) é um pa-
dréo que permite registrar todas as alteracdes feitas
em uma transagéo e que precisam ser refletidas no
banco de dados.

E correto o que se afirma em

(A) I, apenas. (B) I e ll, apenas.
(C) I e lll, apenas. (D) Il e lll, apenas.
(E) I, el
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Em uma aplicacgédo distribuida que possua uma camada de
objetos de negdcio localizada no servidor da aplicacéo, ha
a necessidade de comunicag&o entre processos que es-
tdo sendo executados nas maquinas cliente e servidora.
Para implementar essa comunicagéo, € possivel o uso do
padrdo Fachada Remota (Remote Facade), do catalogo P
of EAA. Nesse contexto, considere as afirmagfes a seguir.

O uso do padrdo Fachada Remota para intermediar
chamadas a processos em execu¢ao por um servidor
de aplicac@es, a partir de um cliente fisicamente re-
moto, aumenta o desempenho da aplicacéo.

PORQUE

Uma caracteristica do objeto Fachada Remota é que
ele implementa parte da légica de negécio no lado cli-
ente, o que diminui a quantidade de chamadas neces-
sérias ao servidor.

Analisando as afirmag¢®@es, conclui-se que

(A) as duas afirmacgdes sdo verdadeiras e a segunda justi-
fica a primeira.

(B) as duas afirmacdes séo verdadeiras e a segunda ndo
justifica a primeira.

(C) a primeira afirmacéo é verdadeira e a segunda é falsa.

(D) a primeira afirmacdo é falsa e a segunda é verdadeira.

(E) as duas afirmacfes séo falsas.
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No que tange aos sistemas integrados de gestdo (Enterprise

Resource Planning - ERP), tem-se que

(A) o processo de montagem no canal gera a necessidade
de criagdo de estoques que permitam o pronto atendi-
mento as solicitagbes de produtos feitas por clientes,
especialmente os pedidos nédo previstos.

(B) aimplantag&o de sistemas ERP revela-se uma ativida-
de padréo, geralmente implementada com a mudanca
incondicional dos processos organizacionais do ambi-
ente, em prol da otimizacdo dos resultados de produ-
¢ao institucionais.

(C) a integracdo de software cresceu tanto em termos de
abrangéncia como de escopo, indo dos sistemas MRP
ao MRP I, passando pelos sistemas ERP e ERP aper-
feicoados, chegando aos sistemas ERP/SCM.

(D) as atividades da cadeia de suprimentos e da cadeia de
valor puderam finalmente ser desvinculadas com o
surgimento dos sistemas ERP, tendo em vista que o
processo de definicdo da estratégia da empresa pdde
ser claramente vislumbrado sem a preocupacao dos
detalhes relacionados a cadeia de suprimentos.

(E) uma das exigéncias da implantacdo dos sistemas ERP
€ a integracdo com um sistema de comércio eletrénico
ja existente, com vistas a integracao plena das ativida-
des downstream da empresa.
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No projeto (design) de um sistema de software orientado a
objetos (OO), ha diversos mecanismos que podem ser
aplicados para assegurar a constru¢cdo de um modelo de
objetos com uma correta distribuicdo de responsabilida-
des. Nesse contexto, relacione alguns conceitos relativos
ao projeto de um sistema OO, apresentados na coluna da
esquerda, com as suas respectivas caracteristicas,
indicadas na coluna da direita.

| - Coeséo W - Mede ainterdependéncia entre clas-
Il - Heranca ses.
lll - Delegagdo X - Permite que um objeto relse as fun-

cionalidades fornecidas por outro
objeto.
Y - Mede o grau de afinidade entre as
responsabilidades de uma classe.
Z - Eumrelacionamento entre classes.

Estéo corretas as associacoes:
A=W, ll-Y elll-Z
B)YI-=X,1-W ell-Y.
O I=Y, =X ell-W.
DO)l-Y, -2z ell-X
E)I-Z,1-X ell-W.
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Analise as afirmativas a seguir relativas ao paradigma da
orientacdo a objetos.

I - O principio do encapsulamento preconiza que um
objeto deve esconder a sua complexidade interna.

Il - Uma mensagem de um objeto A para um objeto B
indica que A realizou uma tarefa requisitada por B.

Il - A existéncia da mesma operacao polimorfica defini-
da em duas classes, ClasseA e ClasseB, implica ne-
cessariamente que ou ClasseA seja subclasse de
ClasseB, ou que ClasseB seja subclasse de ClasseA.

E correto APENAS o que se afirma em

(A) I

(B) IL.
C)lell.
(D) lelll.
(E) llell.
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O mecanismo de composicao de objetos é essencial em
um sistema de software orientado a objetos, pois permite
gque esses mesmos objetos colaborem entre si para, por
meio de troca de mensagens, produzir resultados externa-
mente visiveis aos usuarios. Nesse contexto, considere as
afirmativas abaixo.

I - Um objeto de uma classe C qualquer pode ser com-
posto de outros objetos, sendo que esses Ultimos
podem também ser da classe C.

Il - Uma mensagem pode ser enviada de um objeto da
classe ClasseA para um objeto da classe ClasseB,
sem que a definicdo de ClasseA faca referéncia a
ClasseB.

Il - Umaoperacao, definida em uma classe abstrata C qual-
quer, pode ser invocada por um objeto de alguma
superclasse de C.

E(S&0) correta(s) a(s) afirmativa(s)
(A) I, apenas.

(B) I e ll, apenas.

(C) I e lll, apenas.

(D) Il e I, apenas.

(E) I, Il e lll.
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Considere os dois trechos de implementacdes de classes,
produzidos com a linguagem Java. (As reticéncias repre-
sentam partes irrelevantes para a questao).

public class Class1 extends Class0 { |public class Class2 extends ClassO {
java.util.Set<Class0> g; java.util. Set<Class1> d;
Class2 b;

O diagrama de classes em UML que pode ser inferido Unica e
exclusivamente a partir dos trechos de caodigo fornecidos é

| Classe0 I’

(A)

Classe1

*
| Classe0 I’

1 =% 1
*

©

Classe0

(D)

(E)
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Analise a figura abaixo que apresenta esquematicamente diversos artefatos gerados durante a modelagem de um siste-

ma de software orientado a objetos: modelo de casos de uso, modelo de classes e projeto da interface grafica. As setas,

nessa figura, representam o aspecto de retroalimentacao de informag8es entre modelos, tipico da modelagem orientada a

objetos.

Valida responsabilidades,
fornece detalhes sobre ™
objetos preexistentes,

CModecljo ?Je Valid ot B identifica novos objetos.
asos de Uso allda as Interacoes l_l

U N\

Fornece cenarios

L8
Fornece objetos

Fornece cenarios

Fornece pistas para identificagdo
dos eventos do sistema.

e

Projeto da Interface Gréfica

? Modelo de Classes

[Bezerra, 2007, p.217]

Um dos diagramas da UML pode ser utilizado para construir o modelo cujo nome esta omitido na figura fornecida

(caixa com interrogacéo, na parte central). Trata-se do diagrama de
(A) objetos.

(B) transi¢6es de estados.

(C) atividades.

(D) sequéncia.

(E) implantagéo.
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Considere o trecho de codigo fonte a seguir, escrito em linguagem Java.

public class Main {
public static void main(String[] args) {

double total = 0.0;

int temp, n;

temp = n = 153;

int gtdDigitos = 0;

while (temp > 0) {
gtdDigitos++;
temp =temp / 10;

}

temp =n;

while (temp > 0) {
int digito = temp % 10;
total += Math.pow(digito, gtdDigitos);
temp =temp / 10;

}

System.out.printin((int)total);

}

Qual o resultado (saida) do programa acima?
(A) 1

(B) 3

(C) 15

(D) 153

(E) 1530
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public class Main {
private static final int QUANTIDADE_NUMEROS = 1000;
public static void main(String[] args) {
java.util.Random r = new java.util. Random();
intn=0;
for(inti=0; i < QUANTIDADE_NUMERQS; i++) {
double x = r.nextDouble();
double y = r.nextDouble();
ifOcx + y*y <= 1) {
n=n+1,
}
}
System.out.println(4.0 * n / 1000);

Analisando o programa acima, escrito em linguagem Java, conclui-se que o programa

(A) ndo compila, pois a classe Random deveria ter sido importada (com a diretiva import).

(B) ndo compila, visto que um atributo qualificado como final ndo pode ser usado em um comando de repeticéo.

(C) imprime o valor numérico 4,0.

(D) imprime o valor numérico zero.

(E) imprime um valor numérico aproximado da constante matematica Pl (cujo valor, até a 42 casa decimal, é 3,1415).

19)
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